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 Leonardo da Vinci

        S. К. М. III, 24 в.
    Жалок тот ученик, который не превосходит своего учителя.

Работа Леонардо, относящаяся к годам его ученичества, - тщательно выписанный
портрет воина. Несмотря на то что с полной уверенностью нельзя сказать, кто здесь
изображен, рисунок мог быть сделан с одного из бронзовых рельефов Верроккио: он
напоминает его конную статую Бартоломео Коллеони. 
        G. 25 r.
    Много есть людей, обладающих желанием и любовью к рисунку, но неспособных. Это
узнается у мальчиков, которые не старательны и никогда не заканчивают своих вещей
тенями.

        Ash. I, 17 v.
    Юноша должен прежде всего учиться перспективе; потом - мерам каждой вещи;
потом - рисунки хорошего мастера, чтобы привыкнуть к хорошим членам тела; потом - с
натуры, чтобы утвердиться в основах изученного; потом рассматривать некоторое время
произведения руки различных мастеров; наконец - привыкнуть к практическому
осуществлена и работе в искусстве.
    
        Ash. I, 27 v.
    Если ты, рисовальщик, хочешь учиться хорошо и с пользою, то приучайся рисовать
медленно и оценивать, какие света и сколько их содержат первую степень светлоты, и
подобным же образом из теней, какие более темны, чем другие, и каким способом они
смешиваются друг с другом, и каковы их размеры; сравнивать одну с другой; в какую
сторону направляются линейные очертания, и какая часть линий изгибается в ту или
другую сторону, и где они более или менее отчетливы, а также широки или тонки.
Напоследок, чтобы твои тени и света были объединены, без черты или края, как дым. И
когда ты приучишь руку и суждение к такому прилежанию, то техника придет к тебе так
быстро, что ты этого и не заметишь.

        Ash. I, 28 r.
    Мы ясно знаем, что зрение - это одно из быстрейших действий, какие только
существуют; в одной точке оно видит бесконечно много форм и тем не менее понимает
сразу лишь один предмет. Предположим случай, что ты, читатель, окидываешь одним
взглядом всю эту исписанную страницу, и ты сейчас же выскажешь суждение, что она
полна разных букв, но не узнаешь за это время, ни какие именно это буквы, ни что они
хотят сказать; поэтому тебе необходимо проследить слово за словом, строку за строкой,
если ты хочешь получить знание об этих буквах; совершенно так же, если ты хочешь
подняться на высоту здания, тебе придется восходить со ступеньки на ступеньку, иначе
было бы невозможно достигнуть его высоты. И так говорю я тебе, которого природа
обращает к этому искусству. Если ты хочешь обладать знанием форм вещей, то начинай
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с их отдельных частей и не переходи ко второй, если ты до этого не хорошо усвоил в
памяти и на практике первую. Если же ты поступишь иначе, то потеряешь время или,
поистине, очень растянешь обучение. И я напоминаю тебе - научись прежде
прилежанию, чем быстроте.
    
        Ash. I, 24 r.
    Если ты хочешь хорошо запомнить изученную вещь, то придерживайся следующего
способа: когда ты срисовал один и тот же предмет столько раз, что он, по-твоему,
запомнился, то попробуй сделать его без образца; заранее же нарисуй твой образец
через тонкое и гладкое стекло и положи его на ту вещь, которую ты сделал без образца;
заметь как следует, где прорись не совпадает с твоим рисунком; и где ты найдешь
ошибку, там запомни это, чтобы больше не ошибаться; мало того, возвращайся к образцу,
чтобы срисовывать столько раз неверную часть, пока ты не усвоишь ее как следует в
воображении. Если же у тебя для прориси не оказалось бы гладкого стекла, то возьми
лист пергамента, очень тонкого и хорошо промасленного и потом высушенного; когда ты
попользуешься им для одного рисунка, ты сможешь стереть его губкой и сделать
второй.
       
        Ash. I, 26 v.
    Если вы, рисовальщики, хотите получить от игр некоторое полезное развлечение, то
вам всегда надлежит пользоваться вещами в интересах вашей профессии, то есть так,
чтобы придать правильное суждение глазу и научиться оценивать истинную ширину и
длину предметов; и, чтобы приучить ум к подобным вещам, пусть один из вас проведет
какую-либо прямую линию на стене, а каждый из вас пусть держит в руке тоненький
стебелек или соломинку и отрезает от нее кусок такой длины, какою ему кажется
первая линия, находясь при этом на расстоянии в десять локтей; затем каждый из вас
пусть подходит к образцу, чтобы измерить по нему определенные им размеры, и тот, кто
наиболее приблизится своею мерой к длине образца, тот пусть будет лучшим и
победителем и получит от всех приз, заранее вами установленный. Следует также взять
укороченные меры, то есть взять дротик или трость и рассматривать их с некоторого
расстояния, и каждый пусть своим суждением оценит, сколько раз данная мера
уложится на этом расстоянии. Или еще - кто лучше проведет линию в локоть, а потом это
измеряется натянутой нитью. Подобные игры придают правильность суждениям глаза,
самому главному действию в живописи.
    
        Ash. I, 26 r.
    Также я испытал на себе, что получается немалая польза от того, чтобы, лежа в
постели в темноте, повторять в воображении поверхностные очертания форм, прежде
изученные, или же другие достойные внимания предметы, захваченные тонким
размышлением. И на самом деле это очень похвально и полезно для того, чтобы
закреплять себе предметы в памяти.

        Ash. I, 22 v.
    Я не премину поместить среди этих наставлений новоизобретенный способ
рассматривания; хоть он и может показаться ничтожным и почти что смехотворным, тем
не менее он весьма полезен, чтобы побудить ум к разнообразным изобретениям. Это
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бывает, если ты рассматриваешь стены, запачканные разными пятнами, или камни из
разной смеси. Если тебе нужно изобрести какую-нибудь местность, ты сможешь увидеть
подобие различных пейзажей, украшенных горами, реками, скалами, деревьями,
обширными равнинами, долинами и холмами самым различным образом; кроме того, ты
можешь там увидеть разные битвы, быстрые движения странных фигур, выражения
лиц, одежды и бесконечно много таких вещей, которые ты сможешь свести к цельной и
хорошей форме с подобными стенами и смесями происходит то же самое, что и со
звоном колокола, в его ударах ты найдешь любое имя или слово, какое ты себе
вообразил.
    Не презирай этого моего мнения, о котором я напоминаю, что пусть тебе не
покажется обременительным остановиться иной раз, чтобы посмотреть на пятна на
стене, или на пепел огня, или на облака, или на грязь, или на другие такие же места, в
которых, если ты хорошенько рассмотришь их, ты найдешь удивительнейшие
изобретения, чем ум живописца побуждается к новым изобретениям, будь то к
композициям битв животных и людей или к различным композициям пейзажей и
чудовищных предметов, как чертей и тому подобных вещей, которые станут причиной
твоей славы, так как неясными предметами побуждается к новым изобретениям. Но
научись сначала хорошо делать все части тех предметов, которые ты собираешься
изображать, как части животных, так и части пейзажей, то есть скалы, деревья и тому
подобное.

   Леонардо да Винчи
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